Depuis 2 semaines une communauté belge s'organise afin de promouvoir le jeu et rassembler les joueurs du pays. Vous pouvez les rejoindre sur IRC quakenet channel #warsow.be et visiter www.warsow.be. Ils se feront un plaisir non dissumulé d'aider et coacher les nouveaux arrivants belges sur warsow. En plus d'une section tutoriels, notre site dispose d'un forum, idéal pour répondre a toutes vos questions. Il n'en est qu'à ses premiers gazouillis mais promet, pour les mois à venir une forte activité. Sur ce je vous laisse découvrir le monde magique de warsow. 

Pour télécharger Warsow c'est ici
Warsow est un fast fps totalement gratuit disponible sous window et linux ainsi que mac. Le jeu est basé sur le moteur graphique Qfusion, une modification du moteur de quake2. Il propose un rendu graphique chatoyant, ne nécessitant pas une bête de course pour en profiter au maximum.

Outre son aspect graphique des plus convainquant, Warsow vous propose un gameplay propre a lui, en plus des mouvements spéciaux inspiré par quake, Il possède une large palette de mouvements uniques, que sont le wall-jump (rebond sur le mur), le dash (rapide accélération), le dodge (esquive rapide via des pas sur le côté) et le ramp slide (permettant de glisser sur une rampe).

Tous ces mouvements combinés permettent de se déplacer dans les maps avec une grande vitesse et d'utiliser des raccourcis que seul les plus adroits peuvent se permettre. Ces mouvements sont la base du gameplay de Warsow.

Mais ce n'est pas tout, le jeu propose, à l'instar de quake, son propre lot d'armes. On commence par le  simple Gunblade (fusil disposant d'une baïonnette), puis on passe au traditionnel fusil a pompe et mitrailleuse lourde, enfin on arrive au lanceur de grenade et le lance-roquette. Toutes ces armes sont accompagnées du fameux lighting gun, une arme redoutable au corps a corps, permettant littéralement de verrouiller sa cible.

De plus, chacune de ses armes possèdent une double utilisation, l'une pour le combat, l'autre pour le mouvement, par exemple à l'aide du plasma-gun, il vous serra possible de grimper a des hauteurs vertigineuses, ou encore, avec le lance-rocket, il vous serra possible de vous projeter rapidement dans les airs.

Warsow propose aussi un système unique de munition, chaque arme dispose de munition 'basique', mais il existe aussi des 'strong ammo', plus puissantes et indispensables pour prendre l'avantage sur son adversaire, ainsi pour obtenir ces munitions il vous faudra arpenter les maps (raison de plus pour maîtriser les mouvements a fond), et s'emparer de celle-ci avant votre adversaire. 

Au niveau des modes de jeu, vous en trouverez une pléthore, du simple DeathMatch a l'incontournable Bomb&Defuse, en passant par le CaptureTheFlag, le TeamDeathMatch, le ClanArena, le Duel, le Freezetag, Le DuelArena, le Race,... Warsow a de quoi satisfaire tous les goûts. 

Tous ces modes de jeu font de warsow, un jeu orienté e-sport. Il dispose aussi d'un paramétrage poussé des options, de maps élaborées(adaptées aux tricks), et d’un gameplay extrêmement bien rodé. C'est ainsi que Warsow est devenu au fil des versions un jeu pour les gamers, créé par les gamers.

Pour en savoir plus:

http://www.warsow.net/wiki
http://www.warsow.be
Pour télécharger Warsow c'est ici
